Consignes d’avant match de l’arbitre central

Arbitrage 2010
1. Faire connaissance de ses arbitres assistants

a. Nom, ville

b. Expérience (# d’années)

c. Type de match arbitré et le plus gros match

2. Convenir du rôle de chacun

a. Arbitre sénior vs arbitre junior

b. Prise de temps 

i. Junior prend le temps continu vs sénior temps arrêté

c. Rôle pour la gestion des bancs

i. Sénior s’occupe des changements

ii. Sénior s’occupe de la gestion des joueurs et entraîneur
iii. Junior s’occupe des spectateurs

d. Rôle pour la prise de notes

i. Sénior et junior prennent des notes (les mêmes)

e. Rôle lors de bataille générale

i. Prise de notes uniquement

3. Rentrée de touche

a. Sur sa ½, prend la première décision sauf si coup de sifflet de la part de l’arbitre central

b. Sur la ½ de l’arbitre central, l’assistant indique également le côté après la décision du central

c. Sur la totalité de la ligne, l’assistant peut indiquer son «idée» avec l’aide de son doigt et/ou du drapeau 

d. Si sortie de ballon serré, l’arbitre assistant lève son drapeau et par la suite indique la direction

4. Coup de pied de but

a. Arbitre assistant prend la première décision de son coin jusqu’au premier poteau sauf si coup de sifflet de la part de l’arbitre central ou ballon serré

b. Arbitre central prend la première décision du 2e poteau jusqu’au coin opposé à l’assistant

c. Arbitre assistant devrait descendre jusqu’à sa ligne de but pour indiquer une décision qui est hors de tout doute contestable

d. S’assurer que le ballon est dans la surface de but ou sur la ligne de cette dite surface lors de la reprise du jeu par coup de pied de but

5. Coup de pied de coin

a. Voir point a et b du point coup de pied de but

b. L’assistant doit être sur sa ligne de but en tout temps pour observer si le ballon reste dans les limites du terrain lors de l’exécution du coup de pied de coin

c. S’assurer que le ballon est dans l’arc de cercle de coin

6. But 

a. Lorsqu’un but est marqué, l’arbitre assistant doit courir vers la ligne centrale sur une distance de plus ou moins 10-15 mètres

b. Si un but serré est marqué, l’arbitre assistant doit lever le drapeau, attendre le coup de sifflet de l’arbitre central et courir par la suite vers le centre en sprint sur une distance de 15 mètres environ

7. Séquence de jeu avec possession du ballon par le gardien


a. L’assistant devrait toujours observer si le gardien dépasse sa ligne de surface de réparation avec la possession du ballon dans ses mains
8. Fautes
a. L’arbitre assistant peut appeler toute faute que l’arbitre central ne verrait pas

b. Si un joueur se mérite un carton pour une faute, l’arbitre assistant indique sa poche de short de côté pour un avertissement (carton jaune) ou la poche du cœur pour la rouge. À noter, qu’appeler l’arbitre central pour discuter avec lui si un carton rouge s’impose, peut être aussi une bonne idée

c. Si une faute se produit dans le dos de l’arbitre, l’assistant doit lever son drapeau et ensuite se faire voir par l’arbitre central (crier son nom ou utiliser l’aide de l’assistant opposé par communication visuel entre les 2). Finalement, il indique la direction.

i. Si la faute mériterait un carton jaune mais que le jeu ne nécessite pas d’être arrêté (avantage par exemple), faire descendre l’arbitre central à soi pour lui indiquer et ce au prochain arrêt de jeu

ii. Si la faute mériterait un carton rouge, faire arrêter le jeu immédiatement et appeler l’arbitre central pour qu’il puisse donner immédiatement l’expulsion

9. Fautes près de la surface de réparation

a. Si une faute offensive près ou dans la surface de réparation : lever le drapeau et indiquer la direction

b. Si une faute défensive près de la surface de réparation qui mérite un coup franc (car fait à l’extérieur de la surface), idem à a)

c. Si une faute défensive dans la surface de réparation méritant un coup franc indirect, idem à a)

d. Si une faute défensive dans la surface méritant un coup de pied de réparation

i. Contact visuel avec l’arbitre central

ii. Signe de tête : oui ou non

iii. Accélération vers le drapeau de coin

1. À noter que cacher la batch peut être aussi applicable

iv. Si le contact visuel est impossible avec l’arbitre, signaler la faute comme il se doit avec le drapeau

10. Coup de pied de réparation

a. Arbitre assistant se positionne au point de contact entre la ligne de but et la surface de réparation

b. Arbitre assistant ne fait qu’observer si le gardien bouge avant le départ du ballon et si le ballon entre dans le filet

c. Si le but est bon d’après l’arbitre assistant, celui-ci recule vers son coin de reculons. Cependant, si le but n’est pas bon selon lui (assistant), il reste positionné 

11. Hors jeu

a. Attendre, attendre, attendre….pour prendre la meilleure décision

b. Si l’arbitre central ne voit pas la décision, l’assistant peut crier le nom de l’arbitre central

c. Si l’arbitre central en décide autrement, il signalera à l’arbitre assistant de baisser son drapeau

12. Toujours avoir un contact visuel avec les arbitres et entre les arbitres assistants

Durée totale : 7 à 10 minutes

Fait par Marc-André Girard et Pierre-Marc Bilodeau été 2009
