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FAUTES
Pour qu'une faute soit commise, elle doit Etre:

Faite par un joueur,
Quand ie ballon est en jeu,

Sur le terrain de jeu, et

Contre un joueur d'une autre équipe.

COMPORTEMENT ANTISPORTIF

Un comportement antisportif peut avoir lieu dans
plusieurs situations:

- Sur ou hors du terrain de jeu,

- Par un joueur ou un remplagant,

- Quand le jeu est en jeu ou hors du jeu,
- Seul ou en méme temps qu'une faute.

Certaines situations peuvent &ire d la fois une faute et
un comportement antisportif.

72 Certaines de ces fautes sont punies en
accordant un coup franc direct & I'équipe
adverse a I'endroit ot la faute a é+¢é commise.
Un coup de pied de réparation est accordé a
I'équipe adverse quand une faute est commise
par un joueur dans sa propre surface de

réparation.
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Un coup franc direct est accordé a I'équipe adverse du joueur qui, de
I'avis de I'arbitre, commet, par inadvertance, par imprudence ou par
exces de combativité, I'une des six fautes suivantes:

Faire ou essayer de
faire un croche-
pied a l'adversaire.

Bousculer un
adversaire.
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Les autres fautes occasionnant un coup
franc direct sont:

En taclant pour le ballon, il y a con-
tact avec l'adversaire avant de
Jouer le ballon

(ceci inclut tacler un adversaire par
derriére avec peu ou pas d'intérét pour
la sécurité de I'adversaire)

Toucher délibérément le ballon de la main 7} ¢
avec n'importe quelle partie de la main ou
du bras

(excepté pour les gardiens de but dans leur
propre surface de réparation)
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Les autres fautes sont punies en accordant un coup franc indirect &
'équipe adverse a l'endroit ol la faute a été commise. Un but ne peut
efre marqué directement d'un coup franc indirect (le balion doit
Toucher un autre joueur avant d'entrer dans le but).

Les fautes commises par un gardien de but occasionnant un coup
franc indirect sont:

- Garder le ballon en sa possession
pendant plus de six secondes

- Toucher une nouvelle fois le ballon des mains aprés l'avoir laché, sans
qu'il ait été touché par:
- Un coéquipier a l'extérieur de la surface de réparation
ou

- Un adversaire, peut importe ol sur le terrain
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- Toucher le ballon des mains directement botté par un coéquipier ou
sur une renfrée de touche effectuée par un coéquipier au gardien de

but.

Jouer d'une maniére
dangeureuse.

ardien de

Une passe au b

Tricherie

Ce joueur pourrait
aussi recevoir un
carton jaune pour
comportement
antisportif.
Faire obstacle a I'évolution d'un adversaire sans
jouer le ballon (ceci s'appelait auparavant
“obstruction").
Rentrée de touche
au gardien de but

Empécher le gardien de but de lacher
le ballon des mains lorsqu'il tente de
remettre le ballon en jeu.
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COMPORTEMENT ANTISPORTIF

Les Joueurs qui se rendent coupables d'un comportement antisportif
se voient infliger:

un carton jaune (avertissement)

ou

un carton rouge (expulsion).

Un joueur regevant un carton
rouge:
- Doit quitter la proximité du
terrain

- Ne peut retourner sur le jeu

- Ne peut étre remplacé
(I"équipe joue avec un joueur
de moins)

Les joueurs remplagants qui sont sur
le banc peuvent aussi recevoir un
avertissement ou une expulsion.

Si cela se produit,
I'équipe concernée ne
Joue pas avec un
Joueur en moins.
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7 Comportements antisportifs/ Fautes méritant un avertissement:
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% Comportement antisportif

Manifester sa désapprobation
(montrer son désaccord avec la décision

de l'arbitre ou des arbitres assistants, par
paroles ou par gestes)

Enfreindre avec
3 persistance les
Lois du jeu
(commettre
plusieurs fautes)

Retarder la reprise du jeu

(ne pas reprendre le jeu assez
rapidement ou empécher la reprise &
de jeu rapide)

Ne pas respecter la distance requise
(9.15 métres) quand I'équipe adverse
exécute un coup franc ou un coup de pied de
coin (cela s'appelle normalement
"empietement”)

Joueur qui pénétre ou revient sur g
le terrain sans I'autorisation -
préalable de I'arbitre

Joueur quittant délibérément le
terrain de jeu sans |'autorisation
préalable de I'arbitre (excepté durant le
cours normal du jeu)







