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Remarques relatives aux Lois du Jeu

Evolutions :

Avec | 6accord de | 6associ at i omspednéerichrs e conce
principes fondamentaux, les présentes Lois du Jeu peuvent étre modifiées dans leur

application lors de matches disputés entre joueurs de moins de 16 ans, entre équipes

féminines, entre joueurs vétérans (plus de 35 ans) et entre joueurs handicapés.

Les dérogations suivantes sont autorisées :

Di mensiongu du terrain de

Circonf®rence, poids et mati re du ballon
Di mensions des buts

Dur ®e des p®riodes du j eu

Rempl acement s

Too oo oo o o

Toute autre modific at i on ne pourra °tr e deef flebdcltnut®er ngautbi ac
Football Association Board.

Masculin et féminin :
Par souci de simplific at i on, cbest | e genrlepr/samacghieru | i n  qui

guand i | bfrd,alw joueurs dt des ent@ineurs, mais il va de soi que les deux
sexes sont concernes.



Loi 1 : Terrain de jeu

Dimensions :

Le terrain de jeu doit étre rectangulaire. La longueur des lignes de touche doit absolument
étre supérieure a la longueur des lignes de but.

Longueur : minimum 25 m
maximum 45 m
Largeur : minimum 45 m

maximum 60 m
Marquage du terrain :

Le terrain de jeu est délimité par des lignes. Ces lignes font partie intégrante des surfaces
guodoell es d®I i mitent

Les deux lignes de démarcation les plus longues sont appelées lignes de touche. Les deux
plus courtes sont nommées lignes de but.

Le terrain de jeu est divisé en deux moitiés par la ligne médiane qui joint le milieu des
lignes de touche. Le point central est marqué au milieu de la ligne médiane. Autour de ce
point, est tracé un cercle de 6 m de rayon.

Toutes |l es |l ignes hrgeornttontpicasisiblesi us de 12 cm de
Léarbitre ne peut pas prendre |l a responsabi
ligné.

La surface de réparation :

La surface de réparation est définie comme suit: deux lignes sont tracées

perpendiculairement a la ligne de but, 8550 mde | 6i nt ®r i eur de chaque
Ces deux lignes avancent sur le terrain de jeu sur une distance de 7,30 m et sont réunies
parunel i gne trac®e parall | ement 7 lign@etlai gne de

ligne de but est appelé surface de réparation.
La surface de coin et les drapeaux de coin :

A chaque coin du terrain, doit étre planté un drapeau avec un sommet non-pointu
s6®l evant au moins © 1,50 m du sol

Un quart de cercle de 1 m de rayon ayant pour centre la base du drapeau de coin est tracé
1 d6int®rieur du terrain de | eu.



Les Buts :
Les buts sont placés au centre de chaque ligne de but.

Ils sont constitués de deux montants verticaux (poteaux) s 0 ® evant ~ ®gal e di
drapeaux de coin et reliés en leur sommet par une barre transversale.

La distance s®parant | 6int®rieur des deux p
barre transversale se situe a 1,80 m du sol.

Les poteaux et la barre transversale doivent avoir la méme largeur et la méme épaisseur,
lesquelles ne doivent pas excéder 12 cm et ils doivent étre de couleur blanche. La ligne

de but doit en outre avoir la méme largeur que les poteaux et la barre transversale.

Des filets peuvent étre attachés aux buts et au sol derriére le but a condition toutefois
guodils soient convenabl ement soutenus afin d

Pour des raisons de sécutité, les buts doivent étre fixés au sol de maniére siire. Des buts
amovibles ne peuvent °tr e&igeuct.i | 1 s®s que so6il s

Léoarbitre est responsable de sdassurer que |
Bancs des joueurs et périmetre de sécurité :
Les bancs des joueurs doivent étre installés du coté opposé du terrain a celui des

spectateurcsi.t LbGaasbsurreer dque cet article est
d®pourvu de bancs des joueurs ou doestrades

Un p®rim tre de s®curit® dbéau moins 3 m 7 |2&
les lignes de but doit étre libre de tout obstacle, incluant joueurs et spectateurs.

Terrain impraticable :

Seul |l 6arbitre ou | e responsabl e du terrali

impraticable.

Le terrain est déclaré impraticable dans les circonstances suivantes :

9 Le terrain est innondé

T Le ballon ne peut pas rebondir nor mal ement

importantes et dangereuses dans les terrain.

Des objets dangereux sont présents sur le terrain et ne peuvent pas €tre enlevés.

Les buts ne sont plus visibles a partir de la ligne médiane a cause de brouillard ou de

pluie trés forte

T Les conditions m®t ®or ol ogi ques sont dangel
orages ¢lectriques ou de la gréle.

9 Toute autre raison qui empéche le jeu de se dérouler de fagon sécuritaire.

T
T



Le terrain de jeu :

45-E0m

25-45mn
e
Sy
LE.SK
o
|-—3.5m-|

Dy a
Question :
Sur le terrain cidessus,dentifiez les lignes de touche, les lignes de but et les surfaces de
réparaion. | ndi guez aussi | 6endroi t oY% doivent

estrades des speateurs.



Loi 2: Ballon

Spécifications :

Le ballon doit °tre sph®riqgue et fait de cul
Le ballon utilisé est de taille #4.

Le ballon ne peut °tre remplad® péadbntree n
LO®qui pe receveuse est responsable de fourni
est incapable de | e faire, | 6arbitre peut u;
autre source.

Rempl acement d’un: ball on défectueux

Si le ballon éclate ou est endommagé en cours de match, le match est arrété et repris par

une balle © terr e devenh dfectuax, oOnmoihs que I&balloene b al | on
soit devenu défectueux dans la surface de réparation auquel cas la balle a terre sera jouée
sur la ligne délimitant la surface de but paralléle a la ligne d e but |, © 1 dendr oi

proche du lieu ou le ballon était lorsque le jeu a été arrété.
Si |l e ball on ®cl ate ou est endoexm@g®t adwr &8 0

coup dd&wmwodcqoup de picdel pleedbude ddium, cadwpn c
coup de pied de réparation ou d e rentrée de touche, le match reprend en conséquence.

Loi 3: Nombre de joueurs

Joueurs :

Tout match est disputé par deux €quipes composées chacune de 7 joueurs au maximum,
dont I 6un s e rla nogba rmdximenn de ueurs bnuuhiforme est de 13
pour les compétitions officielles.

Aucun match ne peut &quipedisposeldé neius desSijouctrssO une ou |

Chacun des joueurs peut prendre la place du gardien de but pourvu que :
1 L6 a treboit préalablement informé.
T Le rempl acement sb6beffectue pendant wun arr=°t



Substitutions :
Les substitutions sont illimitées.

Elles prennent place en accord avec les conditions suivantes :

T Léarbitre est inform® avant que | e chang
°t

T ElIles sont faites | ors: de | 6un des ar
1 Apres un but
T Avant un coup de pied de but de 16
1 Avant une touche offensive (seule I'équipe en possession du ballon peut
demander un changement, si elle 1'effectue, l'autre équipe pourra faire de
méme)
T A la mi-temps
T Lorsque | e jeu est arr°t® ~ <cause
91 Pendant la procédure de remplacement, tous les joueurs doivent pénétrer/sortir du
terrain de jeu par la ligne médiane

Un joueur expulsé (qui recoit un carton rouge) ne peut étre remplac sur le terrain.

Question :

Si une ®qui pe qui ne pr ®s amdeses puesrexiulsg, o
le match peutl continuer? Pourquoi?

Entraineurs :
Un maximum de 3 entraineurs peuvent prendre place au banc des joueurs.

Les entraineurs doivent se tenir a une distance minimum de 1 m de la ligne de touche en
tout temps. Ils doivent aussi maintenir une distance raisonnable avec le banc de leur
équipe.

Les entra’ neurs peuvent °tr e &xdppteit 8n® s
attitude inacceptable.

Les entra" neurs sont responsables de |

r

une

doéun

u

@D
c
=



Loi 4 : Equipement des joueurs

Un joueur ne doit pas porter doé®qui pement P
autre joueur (y compris tout type de bijou).

LO®qui pement de base de tout joueur comprend
Un maillot numéroté (doitétrepor t ® ~ | 6i mt ®r i eur du short
Un short
Des chaussettes
Des protége-tibias (ils doivent étre entierement recouverts par les chaussettes et offrir
un degré de protection raisonnable)
9 Des chaussures (Les crampons ne sont pas obligatoires, mais les chaussures doivent
étre adéquates pour la course et ne présenter aucun danger pour le joueur lui-méme ou
pour les autres joueurs.)

= =4 =4 =4

Les deux ®quipes doivent porter ectthwssdecoul eur

| arbitre. Chaque gardien de but doit porte
les autres joueurs et si possible,del 6 ar bi tr e.
Si les 2 équipes portent un maillotdel a m° me coul eur , | 6®qui pe Vi

de changer de couleur.

Léarbitre est responsable de sbassurer que
pour toute la durée du match.

Loi 5 : Arbitre

L’ équi pement: de | " arbitre

L6O®qui pement de base de | 6arbitre comporte |
1 Un short noir

1 Des bas noirs (les proteéges-tibias ne sont pas nécessaires)

1 Des chaussures adéquates

T Une chandail dodéarbitre nodesairef ou dbédbune autr
1 Un écusson certifiant son niveau de compétence

Lobuniforme de | 6arbitre repr®sente | 6autori
mai |l | ot doi t °tre port® - | 6i nt ®r i eur du s
genoux.



= =4 =48 -8 -89

Un match s

p
S

L

0 a r Db i aft aussi avdiresur lui les objets suivants pendant le match :
Un crayon
Un carton rouge et un carton jaune
Un papier ou calepin pour noter buts, sanctions et observations
Une pi¢ce de monnaie
Un sifflet
Une montre de sport avec un chronometre

autdbea ilt’'éar bi tre

di spute sous |l e contr®*le doéun a
| 6aPpEn i zat o oint @ecsormhme sc & ud & =

our vei r
ain de jeuméandejswe termine | orsqudi

e
I | e
ur l e terr

es devoirs de | " arbitre

Avant |l e d®but d:u mat c h, |l 6arbitre doit

1
1
1
1

T

Arriver suffisament ~ | 6avance pour sdassu
S6assurer que | e ballon qui sera utilis® d
l nspequepemé®t de tous |l es joueurs et sobas
Ve®rifier | a feuille de match et <confirmer
Pour les compétitions officielles, tous les joueurs et entraineurs DOIVENT présenter

un passeport valide pour jouer ou rester sur le banc.

Ver i fier | e terrain de jeu et sbassurer qu

Pendant |l e ma:it c h, | 6arbitre doit

1
1
1

= =

Veiller ° | 6application des |l ois du jeu
Remplire la fonction de chronométreur et prendre note des buts, sanctions et incidents

D®ci der ° chaque infraction aux Lois du Je
de | darr°ter d®finitivement

Lai sser | e jeu se poursuivre si | 6®qui pe
retrouve néanmoins en situation avantageuse, et sanctionner la faute commise

initial ement si | 6avantage escompt® ne se
Sanctionner la faute la plus grave quand un joueur commet simultanément plusieurs

fautes

Prendre des mesures di sci pydnticomaisunefaite ™ | denc
passible doboavertissement ou ddébexcl usi on
immédiatement mais doit le faire lors du prochain arrét de jeu

Prendre des mesures ° | 6encontre des entr
responsable et, a sa discrétion, expulse ceux-ci du terrain et de ses abords immédiats

D®ci der doéarr°ter l e | eu, de suspendre | e
rai son doébune quelcongue interf®rence ext®r
Sdbassurer gquobdaucune pecswlotamiedejjuon aut ori s®e
Donner le signal de la reprise du match apres une interruption du jeu

10



Apr s | e match, | 6arbitre doit
1 Remplir la feuille de match en y indiquant tous les buts, les cartons ainsi que tout
i ncident maj eur tmenkblegéwun éntrajneordxpulsd s ®r i eus e

Joueur blessé :

Léarbitre arr°te |l e jeu d s qubil juge quoL
blessé est transporté hors du terrain en sécurité.

Un | ueur bl ess® ne peutsquecédetmatch & rapasretqeur | e t
|l 6arbitre | ui a donn® | e signal

Un joueur qui saigne ou qui a du sang sur son uniforme doit quitter le terrain de jeu

i mm®di at ement . 1 ne pourra retourner sur |
qui doit vérifier que le saignement est arrété, que la plaie est bien pansée et que

| uni forme est suffisament propre de sang.

Etat du terrain et conditions météorologiques :

Léarbitre doit sbassurer gue | e in de
e

terra
suffissment s®curitaires pour que | mat ch ai't |
étre suspendu ou arréte.

Les décisions de | " arbitre
Les d®ci sions de | darbitre sur des faits en
val i dat i alerésdltdt dumatdh.u t e

Léarbitre ne peut revenir sair ndestdPrasiloa
l e tout sous r @asreprisoiequedeungtch he goit paseetmin@ 0 a i t

Loi 6 : Arbitres assistants

! noy iaes gsdtants ¢h Soecdr H7.

11



Loi 7 : Durée du match

Le match est composé de 2 mi-temps égales séparées par une pause de 5 minutes.

U-9 et moins 2 x 20 minutes
U-10, U-11 2 x 25 minutes

Laduréedesmi-t e mps pour doaut spécHiéespa les®gamisatio®ss S er ai
locales.

Léarbitre peut aj o-ehpepour chiprersed poy I8 temips perdua qu e  mi
" cause des arr°ts de | eu, des jJjoueurs bl ess

Si, en fin de période, un coup de pied de réparation doit étre exécuté ou recommenceé, la
dur ®e de cette p®riode sera prolong®e pour e

Loi8: Coup d’  envoi et reprise du | ¢

Avant le début du match :

T Lébarbitre proc de au tirage au soert | 6
gagnante du tirage choisit le but en direction duquel elle attaquera durant la premiere
période
T Léautre ®quipe se voit attribuer | e coup d
T L6®quUui pe ayant choi si l e camp effectuera |
T Léar bi tr eendaeade duellepéqumpengdghe le tirage au sort pour éviter la
confusion en deuxieéme période
1 Pour la seconde période, les équipes changent de camp
Le coup:d’envoli
e coup dbébenvoli est | a proc®dure qui: per met

L
9 Au début du match

T Apr s qubéun but a ®t ® mar qu®
1 Au début de la seconde période

1 Au début de chaque période des prolongations, le cas échéant

1 est possible de marquer un but directemen

12



Procédure pour: Il e coup d’envoi

1 Tous les joueurs doivent se trouver dans leur propre moitié de terrain.

T Les joueurs de | 6®qui pe ne proc®dant pas a
6 m du ballon tant quadil ndbest pas en jeu

9 Le ballon doit étre positionné sur le point central

T Léarbieérlee doingnal du coup dbéenvoli

T Le ballon est en | euendirectondybubadvbrsee st bott ® e

T Loex®cutant ne doit pas wxcetoodoaheér t ® balulcd
autre joueur.

T Quand une ®qui pe a meadtgla@ellalaibuth éétmarquec 6 est | 6
gui proc de au coup doéenvoi

Infractions et sanctions :

Si | 6ex®cutant du coup dbéenvoi j-oiuendei tbadtl®
touch® par un autre joueur,i pe aduer $eancl de
o% |l e ballon se trouvait | orsque | dinfractio
Pour toute autre infraction ° cette Loi, |I|e
Balle a terre :

Si , |l orsque | e ballon est en enmpeeicgeu j € u, | 6

pour une quelconque raison non mentionnée dans le Lois du Jeu, le jeu reprendra par une
balle a terre.

Procédure pour la balle a terre :

T Lébarbitre | ai sse tendmibad celuilcige trbueailt du moment t er r e
de | 01 ndugeu ¥moipstque & jeu ait ét¢ arrété © | 0i nt ®r i eur de | a
but auquel cas | Otambdy durtlarligne de |a suascelabat qul e bal | o
est paralléle a la lignede b u t et ce au point | e plus proc

le ballon au moment ou le jeu a été arrété
1 Le jeu reprend des que le ballon touche le sol

Infractions et sanctions :

La balle a terre doit €tre rejouée si :

T Le ballon a ®t ® touch® par un joueur avant

1 Leballonaquitttle terrain de jeu apr s avoir rebon
| 6ait touch®

13



Loi 9 : Ballon en jeu et hors du jeu

Les lignes sur le terrainf ont parti e i nt®grante des surface
Ballon hors du jeu :

Le ballon est hors du jeu quand :

1 1l a entiérement franchi une ligne de but ou une ligne de touche, que ce soit a terre ou
en | 6air

T Le jeu a ®t ® arr °t® par | darbitre

Ballon en jeu :
Le ballon est en jeu dans toutes les autres situations, y compris quand :

9 1l rebondit dans le terrain de jeu aprés avoir touché un poteau, la barre transversale ou
un drapeau de coin

T 11 rebondit apr strowamteurleterrhim uch® | 6arbitre s
Question :
Indiquez si le ballon est en jeu ou hors du jeu.

A:

B:

C:

D:

E:

14



Loi 10: But marqué

Un but est marqué quand le ballon a entiérement franchi la ligne de but entre les poteaux
et sous |l a barre transversal e, sous r ®serve
pr ®al abl ement commi se par | 6®qui pe ayant mar

Question :
Siunpueur de | 6®qui pe d®f endante frappe inte

ballon dans son propre but avec les mains;cest que | 6arbitre doit a
Expliquez.

Question :

Indiquez si le but est marqué ou non.

—_
LA
PR B:
_,—I-'--.-'-'-'-.H_F.-
i C:
D
: D:
Le
! i 3
' B
Equipe victorieuse :
LO®qui pe qui aura marqu® | e plus grand nomb
victoire. Quand les deux ®qui pes mar quent l e m°me nombre o

aucun, le match est déclaré nul.

15



Loi 11 : Hors-Jeu

Laloiduhorsf eu ne sodéapplique pas au soccer ~° 7.

Loi 12 : Fautes et comportements antisportifs

Les conditions suivantes doivent étrer e mp|l i es pour quodune offense
une faute :

1 L O o fefkseconsnise par un joueur

1 L O of fseconsnée sur le terrain de jeu

1 L O of falewmabm® que le ballon est en jeu

Question :

Si |l 6arbitre arr°te les¢geu IOerarnu®ri ddruneéu of
alors que |l e ballon est en jeu, 0% et commen
Une faute peut °tre commise pour | 6une des r

I Par inadvertance
1 Par imprudence ou par témérité
1 Parexcésde combati vit® ou dbébengagement

Fautes majeures :

Donner ou essayer de donner un coup de pie
Faire ou essayer de faireuncroche-pi ed ~ | 6adversaire
Sauter sur un adversaire

Charger un adversaire

Frapper ou essayer de frapper un adversaire

Bousculer (pousser) un adversaire

Tacler un adversaire

Tenir un adversaire

Cracher sur un adversaire

Toucher délibérément le ballon de la main (excepté le gardien de but dans sa propre
surface de réparation)

= =4 -8 -8 _49_9_95_24._-42._-2
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Fautes mineures :

= =4 =4 -4

Jouerddbune mani re dangereuse

Faire obstacle © | a progression doéun adver

Empécher le gardien de but de lacher le ballon des mains
Commett r e doOoautres fautes non mentionn®es d
match est arr°t® afjomwurddavertir ou dbébexpul

Fautes mineures commises par le gardien de but :

T
T

1
1

Garder le ballon en main pendant plus de six secondes avant de le relacher

Toucherune nouvell e fois |aeoir Aichél sl aoms dggsd inta i anist
touché par un autre joueur

Toucher le ballon des mains sur une passe bottée délibérément par un coéquipier

Touchre le ballon des mains directement sur une rentrée de touche effectuée par un

coéquipier

Reprise du |jeu atptécensmisq u’ une f aut e

Si

l

|l a faute est commi se 7 :Il 6int®rieur de | a

Pour une faute majeure commise par un joueur del 6 ®qui pe d®f endant e,
pied de réparationest donn® ~ | 6®qui pe attaquante

a

1 Pour une faute majeure commise par un joueurdel 6 ®qui pe attaquante, L
directestdonn® ~ | 6®qui pe d®f endant e. Le ball on
surface de réparation

9 Pour une faute mineure commise par un joueurde| 6 ®qui pe d®f endant e, u
direct est donn®_ "l 0ledi®lgRuifagede répatatiom guulaa n t e
|l igne parall 1l e © la |ligne de but et au po
commise.

1 Pour une faute mineure commise par un joueurde| 6 ®qui pe attaquante, L
direct est donn® °~ | 6®qui pe d®f endant e. Le
surface de réparation

Pour toute faute commi se sur | eépdradonfdeai n de |

jeu est repris par un coup franc direct™ | 6 endroit o0o% | a faute a ®

| 6®qui pe adverse du joueur qui a commis | a f

Avertissements (cartons jaunes) :

Le carton jaune est wutil i s ®oujpewiwmplicadti quer .

averti.

1 ne peut °tre montr® wun carton jaune qub

remplacé.

17



Expulsions (cartons rouges) :

Le carton rouge e stunjouedrreiplagar®ou oweur remplach @dti quer gL
expulsé.

Il ne peut étre montré un c ar t O i unrjoauanrg @ regplagdnt ou un joueur
remplacé.

Fautes passibles d’avertissement

Un joueur se voit infliger un carton jaune quand il :

Se rend coupable de comportement antisportif

Manifeste sa désapprobation en paroles ou en actes

Enfreint avec persistance les Lois du Jeu

Retarde la reprise du jeu

Ne respecte pas | a distance requise |
déun coup franc ou doéune rentr ®e de
1 Pénétre ourevientsurleterrain de j eu sans | 6autori sa
T Quitte d®l i b®r ®ment | e terrain sans | 0

= =4 =4 8 -9

—_ t

Un remplagant ou un joueur se voitinfli ger un carton jaune soil
9 Se rend coupable de comportement antisportif

1 Manifeste sa désapprobation en paroles ou en actes

1 Retarde la reprise du jeu

Fautesspassi bl es :d’” expul si on

Un joueur, un rempla-ant ou un joueur rempl a

1 Commet une faute grossiere

1 Adopte un comportement violent

1 Crache sur un adversaire ou sur toute autre personne

T Emp°che | 6®qui pe adverse de marquer un bt
mani feste en touchant d®|l i b®r ®ment | e ball
gardien de but dans sa propre surface de réparation)

1 Annihile une occasionde but mani feste doéun adversaire
commettant une faute passible déun coup fr.

1 Tient des propos ou fait des gestes blessants, injurieux et/ou grossiers

9 Recoit un second avertissement au cours du méme match.

Tout joueur, remplagant ou joueur remplacé ayant été expulsé doit quitter la proximité du
terrain de jeu.
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Loi 13 : Coups francs directs

Un coup franc direct est donn® ~° | 6®qui pe ad

Sileballonp ®n tr e dir ect eéqupmadversd, & busest dcewrdéb ut de | 6

Si |l e coup franc est tir® dir eofkoapdent dans |
pied de coin est accord® “ | 0®quipe adverse.
Procedure :

1 Le ballon doit étre immobile au mome n t de | 6ex®cuti on, et | O €
retoucher le ballon avant que celui-ci ait été¢ touché par un autre joueur. Si le joueur
retouche | e ballon, | e coup franc est donn:

T Tous |l es joueurs de | 6®q unois@d 6 @ duvbdlens e doi V ¢
jusquo® «eisoitenje cel ui

T Le ballon est en jeu d s qudil est bott® e

T Le coup franc doit °tre ex®cut® ~ | d0endroi
se trouvait le ballonaumo ment de | diunterruption du j e

T Si |l e coup franc direct est accord® - | 6 ®
r®parati on, |l e ball on est en jeu d s quodil
r®par ati on. Si l e ball on nodest paasc bott®

doit étre rejoué.

Loi 14 : Coup de pied de réparation

Un coup de pied de r®paration (penalty) est
majeure dans sa propre surface de réparation alors que le ballon est en jeu.

Un

Du

but peut étre marqué directement sur coup de pied de réparation.

temps supplémentaire doit étre accordé pour tout coup de pied de réparation devant

étre exécuté a la fin de chacune des périodes du temps réglementaire ou a la fin de
chacune des périodes de la prolongation.

Position du ballon et des joueurs :

Le ballon :

T

Doit étre placé sur le point de réparation ou a 7 m de la ligne de but, vis-a-vis le
centre du but.
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Le gardien de but de | 6®qui pe qui d®f end
T Doit rester sur sa lignesdepobetuxf aasqudlod
ballon ait été botté.

Tous |l es joueurs autres gque | 6ex®cutant doi v
9 Dans les limites du terrain de jeu

1 Hors de la surface de réparation

1 Derricre le ballon

Y Aumoins a 6 m du ballon

Procédure :

I Une foisqueles j oueurs sont positionn®s confor m®
donne le signal de tirer le coup de pied de réparation par un coup de sifflet

9 Le tireur du coup de pied de réparation botte le ballon en direction du but

T L6ex®cut ant n e lebhlon dvantpue scluit € t wbw@h e r®t ® t ou c h
autre joueur. Si t el est |l e cas, un coup franc di
| 6endroit o0o% | o0infraction a ®t ® commi se.

T Le ballon est en jeu d s quoitrseest bott® e

Quand un coup de pied de réparation est exécuté pendant le temps réglementaire ou

pendant le temps additionnel prévu en fi n de période ou en fi n de match pour permettre

son exécution ou sa répétition, le but est accordé si, avant de passer entre les poteaux et

sous la barre transversale :

T Le ballon touche | 6un ou | 6autre ou | es de
le gardien de but.

Léarbitre d®ci de qguand | e coup de pied de r G

Le coup de piedderéparat i on doit °tre repris si, apr s
avant que |l e ballon ne soit en jeu, | 6une de
T LO6®qui pe offensive enfreint |l es Lois du J

surface de réparationtropr api dement ) ET qubéun but est mar
T LO6®QuUui pe d®f ensive enfreint |l es Lois du Je

1 Les 2 équipes enfreignent les lois du jeu en méme temps

Loi 15 : Rentrée de touche

Lorsque le ballon franchit entiérement la ligne de touche au s ol ou en | 6air,
touch® est accord®e ~ | 06®qui pe adverse du j o

1 néest pas possible de marquer un but dire
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Procédure :

Au moment de | a r etamttdsit®e de touche, | 6ex®cu
9 Faire face au terrain de jeu
1 Avoir, au moins partiellement, les deux pieds soit sur la ligne de touche soit a
| 6ext ®ri eur du terrain
9 Tenir le ballon avec ses deux mains
1 Lancer le ballon depuis la nuque et par-dessus la téte
1 Lancerleballondepui s | 6endroit o% il est sorti du

Tous | es adversaires doi vent s e trouver
effectuée la rentrée de touche.

Le ballon est en jeu d s | o6instant o% il p ®n

L6ex®cut ant ucheelebdllon atant quacslui-c iet mdéait ®t ® touch®
joueur.

Question :
Si le joueur qui exécute la rentrée de touche retouche le ballon une deuxieme fois avant
qgue celuic i ndbait ® ® touch® par un gew?2r e joueur,

Loi 16 : Coup de pied de but

Un coup de pied de but est accordé lorsque le ballon, touché en dernier par un joueur de
| 6®qui pe qui attaque, bfurtancghuiet ceentsioirte nie ntte rl
sans qu 0 umarqi¥ tohforndmeht a I®ILoi® 0.

Un but peut étre marqué directement sur coup de pied de but, mais uniquement contre
| 6®qui pe adverse.
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Procédure :

T Le ball on est bcandu¢ d® la duffadende bptgar ant jouegrude
| éQuipe qui défendait

T Les joueurs de | 6®qui pe adverse doivent se
] U sa@eupde le ballon soit en jeu

T Loex®cutant ne doit pas -<xia®d détoubhéparud e bal | o

autre joueur
T Le ballon est en jeu d s qutfabeiddrépagason f r app®
Question :
Sur un coup de pied de but, le ballon est botté et un attaquant adverse intercepte le
ballon et compte un batvantquel e bal |l on ndait qui.tQuekle | a sur f
est | a d®cision de | 6arbitre? Expliquez.

Loi 17 : Coup de pied de coin

Un coup de pied de coin (corner) est accordé lorsque le ballon, touché en dernier par un
joueur de | 6®qui pe qui d®f end, franchit ent.
en | 6air et sans quobumntakhlwilo.ait ®t ® mar qu® co

Un but peut étre marqué directement sur coup de pied de coin, mais uniquement contre
| 6®qui pe adverse.

Procédure :
T L ball on doit °tre positionn® ~ | 6int®rie

e
| 6endroit o0% ldlignedetad | on a franchi
1 Le drapeau de coin ne peut étre enlevé.

T Les joueurs de | 6®qui pe adverse doivent se
coin jusqud”™ ce que |l e ballon soit en | eu.

T Le ballon doit °tre bott® par un joueur de

T Lebal |l on est en jeu d s quodil est bott® et

T Lex®cutant ne doit pas wxetoodoaheéer E ® balulc d
autre joueur.
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Les signaux de | ' arbitre

Identifiez et décrivez les signaux suivants
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